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Décoder, débattre,
s'engager

Cycle « Elections municipales »

Voter : un petit geste, un grand pouvoir

avec Marie Verdier

Vendredi 13 mars 2026

De 14h a 15h —enligne

Inscription obligatoire sur https: ids.fr/prochaines-dates-pro

Cette Confkids plonge les éleves au coeur de I'histoire du suffrage universel et de la
conquéte du droit de vote. Comprendre d’ou vient ce droit, c’est mesurer combien il est
précieux et le fruit d’un long combat collectif.

A I'approche des élections municipales de 2026, cette rencontre aide a saisir pourquoi
voter est un acte essentiel de la vie démocratique et met en lumiéere la responsabilité de
chaque citoyen dans les choix qui fagconnent la société.

Le projet s’inscrit dans le programme d’Enseignement moral et civique du Cycle 3 :
connaitre les valeurs et symboles de la République, comprendre les institutions et le role
des élus.

Marie Verdier

Marie Verdier est coordinatrice « Education a la participation citoyenne » a la Ligue de
I’enseignement Tle-de-France, ot elle ceuvre pour 'engagement des jeunes et I'animation des
dynamiques citoyennes. Elle a également été nommeée au

Conseil économique, social et environnemental régional Tle-de-France (CESER IDF) au titre de la
représentation étudiante, ce qui lui permet de faire dialoguer le monde associatif et les
instances régionales. Engagée dans le champ de I’éducation populaire, elle apporte une
attention particuliere a favoriser la participation des jeunes aux processus démocratiques, dans
un esprit de laicité et de citoyenneté.

DEBORAH LE BLOAS
Animatrice / modératrice

Issue du monde des médias, Déborah Le Bloas fonde Confkids en 2017 avec une
conviction forte : offrir aux nouvelles générations un espace unique pour s’exprimer,
questionner et comprendre le monde. Elle congoit alors des rencontres interactives et
ludiques, ol des personnalités inspirantes et des expert-es partagent leur savoir, leur
expérience, et échangent autour de questions qui suscitent curiosité et réflexion.
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Confkids, créée en 2019 par Déborah Le Bloas, est structurée depuis 2024 en association loi 1901 a ~ '@' o @
but non lucratif, au service d’'une mission d’intérét général tournée vers les jeunes générations.
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Décoder, debattre,
s'engager

Electeurs en herbe

un programme d’éducation a la participation
citoyenne ancré dans le réel

L’association Electeurs en Herbe France, créée en 2016, développe un
programme non-partisan d’éducation a la participation citoyenne et
démocratique destiné aux jeunes de 11 a 18 ans.

Nos objectifs : lutter contre I'abstention électorale des jeunes et les encourager a
s’engager au-dela du vote en proposant des activités collaboratives et ludiques
gui mélent expérience concrete de la délibération démocratique et simulation
d’élection.

Le projet Electeurs en herbe s’est fondé sur la nécessité d’offrir un cadre
d’expérimentation véritablement concret et participatif pour éduquer les jeunes
a la citoyenneté. Mais aussi de permettre aux encadrant-e-s, enseignant-e:s et
formateurs sa mise en place facile grace a des parcours et activités clés en main
et a la carte.
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Débattre et s’écouter Voter pour de vrai Décider ensemble Agir en citoyen
Apprendre a respecter Découvrir les étapes Argumenter et Prendre confiance et
les opinions. d’une élection. coopérer. s’engager.

Nous contacter:
Association loi 1901 d’intérét général, créée en 2011 fenjugu@yahoo.Fr
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Informations techniques

Préparation technique sur Zoom

Avant la rencontre, installez la version gratuite de Zoom sur I'ordinateur que vous
utiliserez, en vous rendant sur https://www.zoom.com. Un seul ordinateur par groupe
suffit : il n’est pas nécessaire que chaque jeune ait son propre appareil.

Préparation technique sur Big Blue Button

Aucune préparation n’est nécessaire et vous pouvez ouvrir la visioconférence
directement depuis votre navigateur.

La plateforme par défaut est Zoom. Lorsque la rencontre se tient sur une autre
plateforme, I'information est donnée sur nos supports de communications.

Un lien vous sera envoyé a I'adresse indiquée lors de l'inscription. Il vous suffira de
cliquer dessus pour vous connecter le jour J. Surveillez vos spams.

Pour une participation collective dans les meilleures conditions, nous recommandons

I’équipement suivant :

- un ordinateur,

- un vidéoprojecteur (pour une meilleure visibilité),

- un micro (pour que les jeunes soient entendus s’ils prennent la parole),

- une webcam (facultative, mais utile pour que le groupe soit vu pendant la
rencontre).

A noter : les jeunes qui apparaissent a I’écran seront visibles en direct par les autres
participants, mais en cas de replay aucun visage ne sera montré, et les voix seront
modifiées afin de préserver I'lanonymat.


https://www.zoom.com/

Modalités interactions pendant la rencontre

La rencontre se déroule de maniére interactive : certains échanges se font a I’écrit via
le tchat, d’autres a I'oral grace au micro.

Au début de la séance, un court tutoriel vous sera présenté pour vous familiariser
avec les principaux boutons et fonctionnalités de I'outil.

Nous vous invitons a désigner un membre de I'équipe éducative comme référent du
groupe afin de faciliter la participation.

Dans le cas d’une classe, ce role revient souvent a I'enseignant. Il veille a ce que
chacun puisse s’exprimer dans de bonnes conditions et peut, si besoin, réguler les
prises de parole pour assurer le bon déroulement de la rencontre.

Lorsque les jeunes sont invités a prendre la parole, encouragez-les a s’exprimer
directement au micro.

Pour les plus réservés, n’hésitez pas a relayer leurs remarques, questions ou
demandes de précision dans le tchat.

Pour demander la parole

Lorsqu’un jeune souhaite intervenir directement :

- Utiliser la fonction « lever la main » de |'outil.

- Attendre d’étre appelé par le nom indiqué lors de la connexion.
- Ouvrir le micro uniguement au moment de l'intervention.

Participation écrite

Pour certaines questions fermées (oui/non) ou réponses courtes, nous vous inviterons
a partager les réactions de votre classe dans le tchat.

Les modalités seront précisées en direct (par exemple : indiquer le nombre de mains
levées, ou partager les mots des éleves a partir des réponses entendues, etc.).
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Fonctionnalités d’interaction dans Zoom
Elles seront rappelées au début de la rencontre

@ Renommez-vous si besoin (par exemple si le nom de votre groupe n’est pas le bon)
et choisissez de garder votre webcam ouverte ou fermée.

Q Participants (1) = [m] X

F’-‘? Confkids (Héte, moi) Désactiver le son 7} Modifier la photo de profil

Renommer

Qg 1

Co

Participants

Vidéo

Inviter Désactiver tous les sons

@ Répondez aux questions ou posez vos questions dans le tchat

=)

@ Discussion - a x

Envoyer a: Toutle monde v O Fichier

hello |

@ Prendre la parole : lever la main, attendre d‘étre appelé et ouvrir son micro
(« audio »). Bien garder son micro fermé pendant la rencontre.

Envoyer avec effet
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Réactions
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l ¢ Lever la main

Réagir Audio
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Fonctionnalités d’interaction dans Big Blue Button
Elles seront rappelées au début de la rencontre

Comment désirez-vous rejoindre la réunion ?

sélectionnez I'option « parler et

Au moment ou vous intégrez la réunion,
ﬂ écouter ».

Y

Parler et écouter Ecoute seule

FaN
@ Modifier vos parametres audio

Veuillez noter qu'une boite de dialogue apparaitra dans votre navigateur, vous demandant

d'accepter le partage de votre micro. SéleCtlon nez |'Opt|0n
Choix du micro Choix du haut-parleur « ReJO|ndre Ia réur"on en

Par défaut - Haut-parleurs (Realtek(R) Audio v au d | o»

& Arréter le retour audio

Par défaut - Microphone Array (AMD Audio D v

Volume de votre flux audio

Retour I Rejoindre la réunion en audio I

Gardez votre micro fermé et ouvrez-le

R , Ouvrez ou fermez votre webcam
lorsque vous étes appelés pour prendre
la parole
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